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本簡化版指南僅適用於安大略省標准 21 點玩法。 某些 21 點牌桌
提供不同遊戲規則或版本，並將會有不同的指南。 如需查詢本指南
是否適用，請咨詢您的莊家。

撕下這份基本策略指南 
邊玩邊看!

莊家在軟牌 17 點時要牌
4或8副牌

玩家手牌 莊家明牌點數

2 3 4 5 6 7 8 9 10 A
硬牌 (HARD HAND) 總點數

5 點 - 8 點 H H H H H H H H H H

9 點 H D D D D H H H H H

10 點 D D D D D D D D H H

11 點 D D D D D D D D D D

12 點 H H S S S H H H H H

13 點 S S S S S H H H H H

14 點 S S S S S H H H H H

15 點 S S S S S H H H H H

16 點 S S S S S H H H H H

17+ 點 S S S S S S S S S S

軟牌 (SOFT HAND) 總點數

A 和 2 H H H D D H H H H H

A 和 3 H H H D D H H H H H

A 和 4 H H D D D H H H H H

A 和 5 H H D D D H H H H H

A 和 6 H D D D D H H H H H

A 和 7 D D D D D S S H H H

A 和 8 S S S S D S S S S S

A 和 9 S S S S S S S S S S

對子 (PAIRS)

2,2 SP SP SP SP SP SP H H H H

3,3 SP SP SP SP SP SP H H H H

4,4 H H H SP SP H H H H H

5,5 D D D D D D D D H H

6,6 SP SP SP SP SP H H H H H

7,7 SP SP SP SP SP SP H H H H

8,8 SP SP SP SP SP SP SP SP SP SP

9,9 SP SP SP SP SP S SP SP S S

10,10 S S S S S S S S S S

A,A SP SP SP SP SP SP SP SP SP SP

S H D SP停牌 
(STAND)

要牌 
(HIT)

雙倍下注 
(DOUBLE DOWN)

分牌 
(SPLIT)

在我們的明智投注中心，你不僅可以了解到你最愛遊戲的 
新知識，還可以在博彩時小憩一下，或是在需要時獲得幫助。

明智投注中心遍佈於安大略省各個老虎機遊戲中心、賭場、慈善
賓果和博彩中心 (Charitable Bingo and Gaming Centre)， 
並由理性博彩局 (Responsible Gambling Council) 管理。 
理性博彩局是一家獨立的非盈利組織，致力於預防問題賭博。

所有玩家首選的博彩資料庫，可提供事實、工具和建議。

21點
如何玩

當你的手牌是「軟17」時，還應該「要牌」嗎？

馬上翻閱尋找答案並了解更多！

這是有策略可言的。

@PlaySmartOLG @PlaySmartOLG @PlaySmartOLG



在 21 點中，共有三種手牌：

右側的 21 點的基本策略指南，可以幫助你提高獲勝的機會。

基本策略

硬牌是指你的兩張手牌中， 
任何一張牌都不是 A。

硬牌 (HARD HANDS)

軟牌是指你的兩張手牌中， 
有一張 A。

對子就是兩張相同數值的牌。

軟牌 (SOFT HANDS)

對子 (PAIRS)

想試試 21 点點嗎？這個遊戲的目的就是，讓自己手牌的總點
數比莊家高，但不超過 21 點。如果超過 21 點，就會「爆煲」， 
那你就輸了！

在 21 點裡，只會計算牌面數字，無需考慮花色區別。 例如： 
黑桃 8，算作 8 點。總點數就是所有手牌牌面數字的總和。

從莊家的左邊開始發牌，直至每位玩家都有兩張明牌時，他們
就要決定下一步怎樣做了 。而每步都有相對應的手勢：

遊戲目的

如何計算點數

了解每一步做法

數字牌
2–10 的數字牌將分別按照牌面數字來計算。

J、Q、K 牌
J、Q、K 牌，每張牌算作 10 點。

A 牌
A 牌可以算作 1 點或 11 點：這取決於玩
家的選擇和手牌情況。

要牌 (HIT)
從莊家那裡再拿一張牌。如果這張牌讓你的手牌總
點數超過 21 點，那就是「爆煲」，即為輸。

    做法:

   在你的手牌後面，用手指輕敲牌桌。

停牌 (STAND) 
讓莊家知道你對自己的手牌感到滿意，並且不想再
要更多的牌。
 
    做法:

   手掌朝下，在你的手牌上方揮手。

雙倍下注 (DOUBLE DOWN)
選擇雙倍下注，可以獲得一張新牌，但只有一張。

    做法:

   在之前下注的籌碼旁邊，放上追加的籌碼。

分牌 (SPLIT)
如果你有兩張點數相同的牌，可將這兩張牌分成兩
副手牌。同時，你必須對分出來的手牌進行下注，且
下注金額需與原注相同。莊家會自動發第二張牌給
第一副手牌。在發下一張牌給第二副手牌前，玩家可
以選擇要牌、停牌或者雙倍下注。 

    做法:

   用食指和無名指做出分開的手勢。

每局玩法

1. 制定計劃
規劃好時間和投注的預算，並嚴格遵守！這樣當你面 
對不同最低下注限額的牌桌時，就可以選出符合自己 
預算的那一張了。 

2. 兌換籌碼
你可以在牌桌上向莊家購買籌碼。現在，你就準備好 
開始玩了！

3. 開始玩!
遊戲開始時，玩家的第一步就是使用籌碼下注。然後，
莊家給每位玩家發兩張明牌，也會給自己發兩張 
牌——其中一張為明牌，另一張為暗牌。 

如果莊家的明牌是一張 10 或 A，就要看看它和暗牌 
加起來是否達到 21 点點。如果是，該回合就會結束，
所有玩家就自動會輸，除非其中有玩家同樣拿到 21 
點。 

如果莊家超過 21 點，任何沒有爆煲的玩家就會贏！如
果莊家沒有「爆煲」，那麼玩家和莊家之間，誰的點數
最接近 21 點就會贏。如果點數相同，就是平手，玩家
也可以保留本輪下注的注金。

21 點的賠率和賭場上其他賭桌遊戲不同。由於每回合結束後，
牌都會被收走，因此賠率總是隨之變化。儘管有莊家優勢，但
想提高獲勝機率，最簡單的方法就是遵循基本策略。

賠率

準備好開始玩了嗎？雖然良好的遊戲禮儀不能提高你的獲勝機
率，但卻能讓玩的過程更加愉快：

• 從莊家那裡購買籌碼。你只需要將現金放到牌桌上自己下
注區的外面。 

• 請把面額較大的籌碼放到籌碼堆的最底部。 

• 請不要觸碰已經發給你的牌。

• 請不要在牌桌上擺放個人物品。

• 需要建議嗎？ 21 點的莊家很樂意提供協助。

禮儀 莊家在軟牌 17 點時停牌
4或8副牌

玩家手牌 莊家明牌點數

2 3 4 5 6 7 8 9 10 A
硬牌 (HARD HAND) 總點數

5 點 - 8 點 H H H H H H H H H H

9 點 H D D D D H H H H H

10 點 D D D D D D D D H H

11 點 D D D D D D D D D H

12 點 H H S S S H H H H H

13 點 S S S S S H H H H H

14 點 S S S S S H H H H H

15 點 S S S S S H H H H H

16 點 S S S S S H H H H H

17+ 點 S S S S S S S S S S

軟牌 (SOFT HAND) 總點數

A 和 2 H H H D D H H H H H

A 和 3 H H H D D H H H H H

A 和 4 H H D D D H H H H H

A 和 5 H H D D D H H H H H

A 和 6 H D D D D H H H H H

A 和 7 S D D D D S S H H H

A 和 8+ S S S S S S S S S S

對子 (PAIRS)

2,2 SP SP SP SP SP SP H H H H

3,3 SP SP SP SP SP SP H H H H

4,4 H H H SP SP H H H H H

5,5 D D D D D D D D H H

6,6 SP SP SP SP SP H H H H H

7,7 SP SP SP SP SP SP H H H H

8,8 SP SP SP SP SP SP SP SP SP SP

9,9 SP SP SP SP SP S SP SP S S

10,10 S S S S S S S S S S

A,A SP SP SP SP SP SP SP SP SP SP

基本要點

21 點

請堅守你的預算！
明智投注小提示

如有任何需要，可隨時向莊家提出疑問。 
他們很樂意為你提供協助。

明智投注小提示

S H D SP停牌 
(STAND)

要牌 
(HIT)

雙倍下注 
(DOUBLE DOWN)

分牌 
(SPLIT)

想了解更多

關於 21 點的 
事實、工具和建議
請到 PLAYSMART.CA

本簡化版指南僅適用於安大略省標准 21 點玩法。 某些 21 點牌桌
提供不同遊戲規則或版本，並將會有不同的指南。 如需查詢本指南
是否適用，請咨詢您的莊家。

撕下這份基本策略指南 
邊玩邊看!


