
庄家在软牌 17 点时拿牌 
4 或 8 副牌

玩家手牌 庄家明牌点数

2 3 4 5 6 7 8 9 10 A
硬牌 (HARD TOTALS) 总点数

5 点 - 8 点 H H H H H H H H H H

9 点 H D D D D H H H H H

10 点 D D D D D D D D H H

11 点 D D D D D D D D D D

12 点 H H S S S H H H H H

13 点 S S S S S H H H H H

14 点 S S S S S H H H H H

15 点 S S S S S H H H H H

16 点 S S S S S H H H H H

17+ 点 S S S S S S S S S S
软牌 (SOFT TOTALS) 总点数

A 和 2 H H H D D H H H H H

A 和 3 H H H D D H H H H H

A 和 4 H H D D D H H H H H

A 和 5 H H D D D H H H H H

A 和 6 H D D D D H H H H H

A 和 7 D D D D D S S H H H

A 和 8 S S S S D S S S S S
A 和 9 S S S S S S S S S S

对子 (PAIRS)
2,2 SP SP SP SP SP SP H H H H

3,3 SP SP SP SP SP SP H H H H

4,4 H H H SP SP H H H H H

5,5 D D D D D D D D H H

6,6 SP SP SP SP SP H H H H H

7,7 SP SP SP SP SP SP H H H H

8,8 SP SP SP SP SP SP SP SP SP SP
9,9 SP SP SP SP SP S SP SP S S

10,10 S S S S S S S S S S
A,A SP SP SP SP SP SP SP SP SP SP

无论您想了解更多自己最爱的游戏、在博彩时小憩一下，
还是需要协助，欢迎亲临我们的明智投注中心 

(PlaySmart Centres)、前往 Chinese.PlaySmart.ca  
或致电虚拟明智投注中心 (Virtual PlaySmart Centre) 

热线：1-833-888-2306。

明智投注中心由理性博彩局 (Responsible Gambling 
Council) 管理。理性博彩局是一家独立的非盈利组织，

致力于预防问题赌博。

所有玩家首选的博彩资料库，可提供事实、工具和建议。

当你的手牌是“软 17”时，还应该“拿牌”吗?

马上翻阅寻找答案并了解更多!

这是有策略可言的。

本简化版指南仅适用于安大略省标准 21 点玩法。  
某些 21 点牌桌提供不同游戏规则或版本，并将 
会有不同的指南。如需查询本指南是否适用， 
请咨询您的庄家。

撕下这份基本策略指南边玩边看!

S H D停牌 
(STAND)

拿牌 
(HIT)

加倍投注 
(DOUBLE DOWN)

分牌 
(SPLIT) 现在就扫描二维码， 

了解更多有关 21 点 
游戏如何运作以及 
其中的乐趣。

BJ-04SC

@PlaySmartOLG @PlaySmartOLG

21点
如何玩

SP



请坚守你的预算！ 
明智投注小贴士

如有任何需要，可随时向庄家提出疑问。 
他们很乐意为你提供帮助。

明智投注小贴士

在 21 点中，共有三种手牌：

右侧的 21 点基本策略指南， 
可以帮助你提高赢牌机会。

基本策略

硬牌是指你的两张手牌中， 
任何一张牌都不是 A。

硬牌 (HARD HANDS)

软牌是指你的两张手牌中，有一张 A。

对子就是两张相同数值的牌。

软牌 (SOFT HANDS)

对子 (PAIRS)

从庄家的左边开始发牌，直到每位玩家都有两张明牌时， 
他们就要决定下一步怎么做了。而每步都有相对应的手势： 

游戏目的
想试试 21 点吗？这个游戏的目的就是，让自己手牌的总点 
数比庄家高，但不超过 21 点。如果超过 21 点，就会“爆牌”， 
那你就输了！

如何计算点数
在 21 点里，只要计算牌面数字，无需考虑花色区别。例如： 
黑桃 8，算作 8 点。总点数就是所有手牌牌面数字的总和。

了解每一步做法

数字牌
2–10 的数字牌将分别按照牌面数字
来计算。

J、Q、K 牌
J、Q、K 牌，每张牌算作 10 点。 

A 牌
A 牌可以算作 1 点或 11 点：这取决于玩
家的选择和手牌情况。

拿牌 (HIT)
从庄家那里再拿一张牌。如果这张牌让你的手牌总点
数超过 21 点，那就是“爆牌”，即为输。
	� 做法: 

在你的手牌后面，用手指轻敲牌桌。

停牌 (STAND)
让庄家知道你对自己的手牌感到满意，并且不想再要
更多的牌。
	 �做法: 

手掌朝下，在你的手牌上方挥手。

双倍下注 (DOUBLE DOWN)
选择双倍下注，可以获得一张新牌，但只有一张。
	� 做法: 

在之前下注的筹码旁边，放上追加的筹码。

分牌 (SPLIT)
如果你有两张点数相同的牌，可将这两张牌分成两副
手牌。同时，你必须对分出来的手牌进行下注，且下 
注金额需与原注相同。庄家会自动发第二张牌给第一
副手牌。在发下一张牌给第二副手牌前，玩家可以选
择拿牌、停牌或者双倍下注。
	  �做法: 

用食指和无名指做出分开的手势。

每局玩法

1. 制定计划 
规划好时间和投注的预算，并严格遵守！这样当你
面对不同最低下注限额的牌桌时，就可以选出符合
自己预算的那一个了。

2. 兑换筹码 
你可以从牌桌的庄家那里购买筹码。现在，你就准
备好开始玩了！

3. 开始玩! 
游戏开始时，玩家的第一步就是使用筹码下注。 
然后，庄家给每位玩家发两张明牌，也会给自 
己发两张牌——其中一张为明牌，另一张为暗牌。

如果庄家的明牌是一张 10 或 A，就要看看它和 
暗牌加起来是否达到 21 点。如果是，该回合就 
会结束，所有玩家就直接输了，除非其中有玩家这
时也拿到 21 点。

如果庄家超过 21 点，任何没有爆牌的玩家就赢了！
如果庄家没有“爆牌”，那么玩家和庄家之间， 
谁的点数最接近 21 点就赢了。如果点数相同， 
就是平手，玩家也可以保留本轮下注的注金。

21 点的赔率和赌场上其他赌桌游戏不同。由于每回 
合结束后，牌都会被收走，因此赔率总是随之变化。
尽管有庄家优势，但想要提高胜率，最简单的方法 
就是遵循基本策略。

赔率

准备好开始玩了吗？虽然良好的游戏礼仪不能提高你的胜率，
但却能让玩的过程更加愉快： 

•	 从庄家那里购买筹码。你只需要将现金放到牌桌上自己下
注区的外面。

•	 请把面额较大的筹码放到筹码堆的最底部。

•	 请不要触碰已经发给你的牌。

•	 请不要在牌桌上摆放个人物品。

•	 需要建议吗？ 21 点的庄家很乐意为你提供帮助。

礼仪 

请到 PLAYSMART.CA

庄家在软牌 17 点时停牌 
4 或 8 副牌

玩家手牌 庄家明牌点数

2 3 4 5 6 7 8 9 10 A
硬牌 (HARD TOTALS) 总点数

5 点 - 8 点 H H H H H H   H H H H

9 点 H D D D D H H H H H

10 点 D D D D D D D D H H

11 点 D D D D D D D D D H

12 点 H H S S S H H H H H

13 点 S S S S S H H H H H

14 点 S S S S S H H H H H

15 点 S S S S S H H H H H

16 点 S S S S S H H H H H

17+ 点 S S S S S S S S S S
软牌 (SOFT TOTALS) 总点数

A 和 2 H H H D D H H H H H

A 和 3 H H H D D H H H H H

A 和 4 H H D D D H H H H H

A 和 5 H H D D D H H H H H

A 和 6 H D D D D H H H H H

A 和 7 S D D D D S S H H H

A 和 8+ S S S S S S S S S S
对子 (PAIRS)

2,2 SP SP SP SP SP SP H H H H

3,3 SP SP SP SP SP SP H H H H

4,4 H H H SP SP H H H H H

5,5 D D D D D D D D H H

6,6 SP SP SP SP SP H H H H H

7,7 SP SP SP SP SP SP H H H H

8,8 SP SP SP SP SP SP SP SP SP SP
9,9 SP SP SP SP SP S SP SP S S

10,10 S S S S S S S S S S
A,A SP SP SP SP SP SP SP SP SP SP

S H D停牌 
(STAND)

拿牌 
(HIT)

加倍投注 
(DOUBLE DOWN)

分牌 
(SPLIT)SP

本简化版指南仅适用于安大略省标准 21 点玩法。  
某些 21 点牌桌提供不同游戏规则或版本，并将 
会有不同的指南。如需查询本指南是否适用， 
请咨询您的庄家。

撕下这份基本策略指南边玩边看!

基本要点

21 点

想了解更多

关于 21 点的 
事实、工具和建议


