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LA RESSOURCE INCONTOURNABLE DES JOUEURS
POUR OBTENIR DES FAITS, DES OUTILS
ET DES CONSEILS AU SUJET DU JEU.
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AFFECTE-T-IL LE TOUR SUIVANT?
DECOUVREZ LA REPONSE ET PLUS ENCORE RO ULE ' ' E
EN LISANT CETTE BROCHURE! Pour en savoir plus sur votre jeu préféré, pour
cesser temporairement de jouer ou pour obtenir
un soutien si vous en avez besoin, visitez les
centres Jouez sensé en établissement, allez sur
JouezSense.ca ou appelez le centre virtuel Jouez

sensé au 1-833-888-2306.

Les centres Jouez sensé sont gérés par le Conseil
du jeu responsable — un organisme sans but
lucratif indépendant voué d la prévention du

jeu problématique.
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Balayez le code QR
pour savoir comment
fonctionne la roulette

et faire en sorte que ce
jeu reste amusant.
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APPRENEZ LES REGLES DE LA

ROULETTE

OBJECTIF DU JEU

Vous avez envie d'essayer la Roulette?
L'objectif du jeu est de prédire ou la bille
s'arrétera sur la roue en placant des mises
sur la table.

ELEMENTS DU JEU

A la Roulette, tout tourne autour de la roue,
de la table, des jetons et du croupier.

LA ROUE

La roue comporte 38 cases
numeérotées de 1 a 36, en plus des
cases 0 et 00. Les numéros sont
disposés de maniére aléatoire et
de fagon & alterner entre le rouge
et le noir.

LA TABLE

La table comporte deux sections

: une zone intérieure prévue pour
miser sur les numéros et une zone
extérieure prévue pour miser sur
d’'autres résultats possibles.

LES JETONS

Contrairement aux autres jeux de
casino, d la Roulette, les joueurs
échangent leurs jetons de casino
réguliers contre des jetons de
Roulette auxquels ils attribueront
une valeur en dollars.

LE CROUPIER

A la Roulette, le responsable du jeu
est le croupier. Il fournit les jetons,
aide a placer les mises, fait tourner
la roue, annonce les résultats et
paie les mises gagnantes.

COMMENT JOUER A LA ROULETTE

1. Décidez d'avance combien de temps
et d’argent vous consacrerez au jeu —
et tenez-vous-en a cela!l

2. Trouvez la table qui convient a votre
budget. Une affiche indique les mises
minimales et maximales ad chaque table.

3. Procurez-vous des jetons auprées du croupier.

4. Placez vos mises sur les emplacements
souhaités sur la table.

5. Le croupier fait tourner la roue. La bille
s'immobilise sur une case et le croupier
annonce le numéro gagnant, la couleur
et s'il s'agit d'un numéro pair ou impair

6. Le croupier ramasse les jetons perdants,
paie les mises gagnantes et retire
de la table un morceau de plastique
transparent, appelé « dolly », pour
indiquer le début de la prochaine ronde.

ACHETER DES JETONS

Vous avez envie de jouer? Chaque table

de Roulette posséde ses propres jetons
spécialement marqués qui ne peuvent étre
joués qu’'a cette table. Lorsque vous achetez
des jetons, choisissez une couleur et une
valeur en dollars pour vos jetons. Selon
I'établissement, la valeur attribuée peut
varier entre 1$ et 100 $.

ENCAISSER

Vous étes prét & quitter la table? A la fin de

la ronde, indiquez au croupier que vous avez
terminé de jouer et il échangera vos jetons de
Roulette contre des jetons de casino réguliers.

CONSEIL JOUEZ SENSE

Il n'y a rien de pire que tout perdre ce que
I'on vient de gagner. Fixez-vous donc une

limite de gains. Préparez-vous a cesser de
jouer lorsque vous l'avez atteinte, méme si
vous avez gagné aux derniers tours.

MISES ET
PROBABILITES

Les probabilités et les paiements & la Roulette
varient en fonction de la maniére dont vous misez.
Certaines mises présentent des probabilités élevées
avec des gains plus faibles tandis que d'autres

ont des probabilités plus faibles avec des gains
importants. Il y a deux principaux types de mise.
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LES MISES EXTERIEURES

Les mises extérieures présentent les probabilités de
gagner les plus élevées, mais offrent des gains moins

élevés. Les options de mises extérieures sont les suivantes.

A - MANQUE OU PASSE
Placez la mise sur « 19-36 » pour passe et sur « 1-18 »
pour manque.

B — COULEURS

Placez la mise sur « ROUGE » ou « NOIR ».

C - PAIR OU IMPAIR
Placez la mise sur « PAIR » (EVEN) ou « IMPAIR » (ODD).

D — COLONNE
Placez la mise sur la zone « 2 POUR 1 » de la
colonne souhaitée.

E — DOUZAINE
Placez la mise sur « 112 », « 212 » ou « 3¢ 12 »,

STRATEGIE

A vrai dire, il n'y a aucune stratégie pour choisir
des numéros gagnants a la Roulette. La Roulette
est un jeu de pur hasard. Méme si une couleur
suit une séquence gagnante ou perdante, miser
sur cette couleur ou non ne changera rien.

Cependant, vous pouvez changer vos chances
de gagner en faisant des mises comportant des
niveaux de risque et de gain variables.

CONSEIL JOUEZ SENSE

La Roulette est un jeu complétement aléatoire.
Miser selon ou contre les tendances n'est
donc pas une stratégie gagnante.
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MISES INTERIEURES

Les mises intérieures présentent de plus faibles
probabilités de gagner, mais offrent des gains
plus élevés. Les options de mises intérieures sont
les suivantes.

A - EN PLEIN

Placez la mise sur un seul numéro.

B - A CHEVAL

Placez la mise sur la ligne entre deux numéros.

C — TRANSVERSALE PLEINE

Placez la mise sur la ligne extérieure de trois numéros.

D - CARRE

Placez la mise a l'intersection de quatre numeéros.

E - PREMIERE LIGNE
Placez la mise sur cing numéros (00, 0,1, 2, et 3) &
I'intersection des lignes de division entre 0 et 1.

F - LIGNE (SIX NUMEROS)
Placez la mise de sorte qu’elle chevauche deux
différentes rangées de numéros.

ETIQUETTE

Prét a jouer? Méme si elles n‘augmentent
pas vos chances de gagner, les bonnes
maniéres rendent le jeu plus agréable.

e Vous pouvez prendre part a la partie
lorsque toutes les mises de la ronde
précédente ont été payées.

Si le dolly est sur la table, vous devez
attendre pour vous joindre d la partie.

Si les jetons d'un autre joueur recouvrent
I'emplacement ol vous souhaitez

placer une mise intérieure, vous pouvez
empiler vos jetons sur les siens. Pour les
mises extérieures, les mises doivent étre
placées les unes a cotés des autres.

Si vous gagnez, ne touchez pas & vos
jetons avant que le croupier ait fini de
payer toutes les mises gagnantes.

Lorsque vous étes prét a cesser de jouer,
encaissez vos jetons d votre table. Ne les
amenez pas d une autre table.

Besoin de conseils? Le croupier vous
aidera avec plaisir.

POUR OBTENIR PLUS

DE FAITS, D'OUTILS ET DE
CONSEILS SUR LA ROULETTE,

VISITEZ JOUEZSENSE.CA



