
Y A-T-IL UN MOYEN DE CHOISIR UNE

MACHINE À SOUS  
GAGNANTE?

DÉCOUVREZ LA RÉPONSE ET PLUS  
ENCORE EN LISANT CETTE BROCHURE!

LA RESSOURCE INCONTOURNABLE DES JOUEURS  
POUR OBTENIR DES FAITS, DES OUTILS  

ET DES CONSEILS AU SUJET DU JEU.

Pour en savoir plus sur votre jeu préféré, pour 
cesser temporairement de jouer ou pour obtenir 

un soutien si vous en avez besoin, visitez les 
centres Jouez sensé en établissement, allez sur 

JouezSense.ca ou appelez le centre virtuel Jouez 
sensé au 1-833-888-2306.

Les centres Jouez sensé sont gérés par le Conseil 
du jeu responsable – un organisme sans but 
lucratif indépendant voué à la prévention du  

jeu problématique.

Balayez le code QR 
pour savoir comment 

fonctionnent les machines 
à sous et faire en sorte 

qu’elles restent amusantes.
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EXPLIQUÉES

LES MACHINES  
À SOUS

OBJECTIF DU JEU 
Les machines à sous sont populaires dans tous les 
casinos parce qu’il est facile d’y jouer. Tout ce que vous 
avez à faire est d’insérer de l’argent et de vous laisser 
transporter par le suspense produit par les lumières 
qui clignotent, les sons amusants et les symboles qui 
tournent. Vous vous amuserez à tout coup! 

Vous gagnez lorsque les symboles sur les rouleaux 
ou l’écran de la machine à sous s’alignent pour 
former des combinaisons gagnantes sur les lignes  
de paiement sur lesquelles vous avez misé.

LIGNES DE PAIEMENT 
Les lignes de paiement peuvent être horizontales, 
verticales, diagonales, en zigzag ou d’autres formes 
sur les rouleaux ou l’écran d’une machine à sous 
qui comporte des combinaisons spécifiques de 
symboles. Obtenir une combinaison gagnante de 
symboles sur une ligne de paiement sur laquelle 
vous avez misée est l’objectif de chaque jeu de 
machine à sous! 

Appuyez sur le bouton « Aide » ou « Règles du jeu » sur 
l’écran de la machine à sous ou adressez-vous à un 
préposé pour en savoir plus sur les lignes de paiement.

LES MACHINES À SOUS SONT 
ALÉATOIRES 
Chaque machine à sous contient un générateur de 
nombres aléatoires (GNA) – une puce électronique 
qui fait des milliers de calculs par seconde. Dès que 
vous appuyez sur le bouton « SPIN », le GNA s’arrête sur 
un ensemble de nombres aléatoires qui détermine le 
résultat de votre tour. Ce qui veut dire que...

Le tableau de paiement est une représentation 
visuelle de la valeur des lots d’une machine 
à sous, des combinaisons gagnantes et des 
montants de mise requis pour gagner chaque 
lot. Chaque machine a un tableau de paiement 
qui lui est propre. Examinez le tableau de 
paiement de votre machine avant de jouer.

Prêt à jouer? Les machines à sous 
acceptent l’argent comptant et les bons 
appelés TITO (« ticket in, ticket out »). 
Lorsque vous insérez de l’argent ou un 
bon dans la machine à sous, ils sont 
convertis en « crédits » dont la valeur varie 
de quelques sous à 100 $. Les joueurs qui 
parlent de machines « à un sou » ou de 
machines « à cinq sous » font référence  
à la valeur des crédits de la machine. 
Lorsque vous êtes prêt à encaisser vos 
gains, imprimez un bon à partir de la 
machine et échangez-le auprès d’un 
préposé à la caisse.

TABLEAUX DE PAIEMENT

LES MISES
Votre mise sur une machine à sous est le montant 
d’argent que vous dépensez par tour, ou le « coût par 
tour ». Trois facteurs contribuent au coût par tour.

LE NOMBRE DE LIGNES DE PAIEMENT 
Le nombre de lignes de paiement 
potentiellement gagnantes que vous voulez 
activer pour votre tour.

LE NOMBRE DE CRÉDITS MISÉS 
Le crédit est la « monnaie » utilisée dans les 
machines à sous. Les joueurs décident du 
nombre de crédits qu’ils souhaitent miser sur 
chaque ligne de paiement activée par tour.

LA VALEUR DES CRÉDITS 
Il s’agit de la valeur en argent d’un seul crédit, 
aussi appelée dénomination. Selon la machine, 
la valeur d’un crédit peut être de 0,05 $, de 0,25 
$ et même atteindre 100 $. La valeur du crédit 
est établie pour chaque machine à sous et sera 
inscrite sur l’écran.

COMMENT CELA FONCTIONNE
Coût par tour = (nombre de lignes de paiement 
activées) x (nombre de crédits misés) x (valeur 
du crédit)

PAR EXEMPLE 
Si vous choisissez d’activer 10 lignes de 
paiement, de miser 4 crédits par ligne activée  
et que la valeur d’un crédit est de 0,05 $...
Le coût par tour sera 10 x 4 x 0,05 $= 2 $/tour

MISE MAXIMALE
La « mise maximale » est la mise la plus élevée 
possible à une machine. Le bouton de mise 
maximale vous permet de miser automatiquement 
le nombre maximum de crédits sur le nombre de 
lignes de paiement maximum permis et garantit 
votre admissibilité au paiement potentiel le  
plus élevé.

MULTIPLICATEURS DE MISE 
DIRECTS
La plupart des machines à sous vous permettent 
d’augmenter votre mise pour multiplier vos 
gains. Par exemple, un crédit rapporte 50 $, deux 
crédits rapportent 100 $ et ainsi de suite. Sur ces 
machines, la mise maximale se fait simplement  
au moyen du multiplicateur le plus élevé possible.

MULTIPLICATEURS BONIS
Certaines machines ont un incitatif 
supplémentaire pour vous faire miser gros. Ces 
jeux offrent un boni si vous gagnez en jouant la 
mise maximale, mais, en jouant ainsi, cela vous 
coûtera plus cher sans avoir de garantie de 
gagner le gros lot ou le boni.

CHARGEMENT DE LA MACHINE, 
VALEUR DES CRÉDITS ET 
ENCAISSEMENT

MISER

GROS LOTS

Les machines ne peuvent jamais être  
« sur le point de vous faire gagner » 
puisque chaque tour est aléatoire.

Les résultats du tour et les paiements  
ne sont pas prédéterminés.

Le fait qu’une machine vient de produire un 
gain n’a aucune incidence sur le tour suivant. 
Chaque tour est un événement indépendant. 
C’est entièrement aléatoire.

Ne vous en faites pas si un joueur vient de gagner 
sur la machine que vous venez de quitter. Ce gain 
n’était pas « le vôtre » – le générateur de nombres 
aléatoires garantit que le résultat ne soit jamais 
connu d’avance et ne puisse être connu avant 
qu’un tour n’ait été activé sur la machine.

Les séquences gagnantes ou perdantes (plusieurs 
gains ou pertes de suite) ne sont que le fruit du hasard.

Prêt à jouer? Même si elles n’augmentent 
pas vos chances de gagner, les bonnes 
manières rendent le jeu plus agréable.

•	 Les joueurs réservent parfois leur 
machine à sous pour prendre une 
courte pause. Avant de réserver une 
machine, vérifiez auprès d’un préposé 
aux machines à sous pendant combien 
de temps vous pouvez la garder.

•	 Rappelez-vous toujours d’encaisser vos 
gains avant de quitter une machine – 
même pour une courte pause.

•	 Ne prenez place à une machine à sous 
que si vous y jouez.

•	 Soyez content pour les joueurs  
qui gagnent.

ÉTIQUETTE

Peut-être ne savez-vous pas que les 
probabilités sont fixes aux machines à 
sous. Quelle que soit votre façon de jouer, 
les probabilités restent les mêmes. Les 
probabilités varient selon les machines.

PROBABILITÉS

Les machines à sous progressives ont un gros lot qui 
s’accumule. Elles font souvent partie d’un groupe de 
machines connectées ensemble et ont une grande 
enseigne sur laquelle le gros lot clignote. Le gros 
lot augmente à chaque jeu jusqu’à ce qu’un joueur 
le gagne. N’oubliez pas, un gros lot progressif n’est 
jamais « sur le point d’être gagné », peu importe 
depuis combien de temps il s’accumule.

MISES ET GROS LOTS
Sur certaines machines, vous devez miser sur un 
nombre minimum de lignes de paiement pour être 
admissible à gagner le gros lot.

GROS LOTS PROGRESSIFS

Même si le coût des crédits est bas sur 
certaines machines, le coût réel par tour peut 
être élevé. Vérifiez combien coûte votre tour 
avant de jouer. Consultez toujours le tableau 
de paiement pour savoir combien vous payez 
et pour quels lots vous jouez.

CONSEIL JOUEZ SENSÉ

Augmenter votre mise n’augmente pas 
toujours vos chances de gagner ni votre 
paiement potentiel. Misez en fonction de votre 
budget et non du gain que vous espérez.

CONSEIL JOUE SENSÉ

POUR OBTENIR PLUS
DE FAITS, D’OUTILS ET DE CONSEILS 

SUR LES MACHINES À SOUS,
VISITEZ JOUEZSENSE.CA


