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TOTAL SOUPLE

ABANDON SUR MISE DOUBLÉE : 12-16 CONTRE 8-A, 17 CONTRE A 
NE JAMAIS SÉPARER LES PAIRES DE 4, 5 ET 10

PAIRE

TIRER UNE CARTE

S’ARRÊTER

S'ARRÊTER, OU TIRER SI LA MAIN COMPTE 4 CARTES OU PLUS

S'ARRÊTER, OU TIRER SI LA MAIN COMPTE 5 CARTES OU PLUS

S'ARRÊTER, OU TIRER SI LA MAIN COMPTE 6 CARTES OU PLUS

SÉPARER

SÉPARER, OU TIRER SI LA MAIN COMPTE 2 SEPT DE LA MÊME COULEUR 

DOUBLER

DOUBLER, OU TIRER UNE CARTE SI LA MAIN COMPTE 3 CARTES OU PLUS 

DOUBLER, OU TIRER UNE CARTE SI LA MAIN COMPTE 4 CARTES OU PLUS 

DOUBLER, OU TIRER UNE CARTE SI LA MAIN COMPTE 5 CARTES OU PLUS 

ABANDONNER

ABANDONNER SI C’EST PERMIS, SINON TIRER UNE CARTE

TIRER UNE CARTE SI POSSIBILITÉ DE 6-7-8

TIRER UNE CARTE SI POSSIBILITÉ DE 6-7-8 DE PIQUE OU DE MÊME COULEUR 

TIRER UNE CARTE SI POSSIBILITÉ DE 6-7-8 DE PIQUE

CARTE DU CROUPIER

STRATÉGIE DE BASE QUAND LE CROUPIER TIRE UNE CARTE SUR UN 17 SOUPLE
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